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サイバードグループでモバイル事業を手がける株式会社サイバード（本社：東京都渋谷区、

代表取締役社長：堀 主知ロバート）は、2013年 1月 14日（月・祝）より、iOS向け本格サッ

カークラブ育成ゲームアプリ『バーコードフットボーラー』にて、ゲーム内の大型イベント『代

表戦』の第 1回大会を開催することをお知らせいたします。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■『BARCODE FOOTBALLER（バーコードフットボーラー）』とは？ 

サッカークラブの監督となり、選手を育て、戦術を選択し、世界一のサッカークラブを目指

す本格サッカークラブ育成ゲームです。また、本作は Unityで開発をし、家庭用ゲーム機レベ

ルのハイクオリティーグラフィックを実現したアプリです。 

 

■全ユーザーから No.1を決める『代表戦』とは？ 

『代表戦』とは、ホームタウンから勝ち上がり、日本代表

を目指すランキング型の大型イベントです。代表戦で使用す

るホームタウンはゲーム開始時に全国 240 都市の中から設

定します。また、『代表戦』は進行フェーズが 4 つに分かれ

ており、勝ち抜くことで「日本代表戦」に進むことができま

す。なおフェーズが進むにつれて獲得できる褒賞もグレードアップ！最高峰となる「日本代表

戦」の上位入賞者には、通常のガチャでは手に入らない最高ランクの 7つ星レア選手『ベラド

ーナ』を、日本代表戦の頂点を掴んだ優勝チームには、たった 1チームしか着ることができな

い栄誉あるレインボーカラーのユニフォームを今回特別にプレゼントいたします。 

※ホームタウンが「浦和」の場合は、浦和＞埼玉＞関東＞日本代表戦の順に進行します。 

 

本格サッカークラブ育成ゲーム『バーコードフットボーラー』 

日本全国の中から、チーム No.1 を決める大型イベント 

『代表戦』を 1/14（月）に開催！ 
 

～上位チームには「【L】ベラドーナ」をプレゼント！～ 

 

 
 

～上位チームには、最高ランクの 7つ星レア選手「ベラドーナ」をプレゼント！～ 



 

 

 

■第１回代表戦 大会概要 

【参加方法】：2013年 1月 14日（月・祝）18:00までにチームの作成とチュートリアルを終了

し、その後表示される「BFB スタートダッシュキャンペーン」の画面まで到達された方は、本

代表戦に参加いただけます。 

※上記日時以降、作成されたチームは本代表戦に参加することができませんのでご了承ください。また、代表

戦は今後定期的に開催することを予定しております。 

 

【日程】 

・1：ホームタウン代表戦：2013年 1月 14日（月・祝）19:00～23:59 

・2：都道府県代表戦：2013年 1月 15日（火）19:00～23:59 

・3：地域代表戦：2013年 1月 16日（水）19:00～23:59 

・4：日本代表戦：2013年 1月 17日（木）19:00～23:59 

※上記のとおり 4つのフェーズに分かれており、勝ち抜くことで次フェーズに進むことができます。 

 

【各フェーズ構成と次フェーズ進出条件】 

・第 1フェーズ ホームタウン代表戦（市町村別） 

同じホームタウン（例：浦和）のチーム同士で戦います。グループはランダムで決定されます。 

⇒各グループは最大 20チームで構成され、上位 8チームが都道府県代表戦に進出できます。 

 

・第 2フェーズ 都道府県代表戦 

ホームタウン代表戦を勝ち抜いた同じ都道府県（例：埼玉）のチーム同士で戦います。グルー

プはランダムで決定されます。 

⇒各グループは最大 20チームで構成され、上位 5チームが地域代表戦に進出できます。 

 

・第 3フェーズ 地域代表戦 

都道府県代表戦を勝ち抜いた同じ地域（例：関東）のチーム同士で戦います。グループはラン

ダムで決定されます。 

⇒各グループは最大 10チームで構成され、上位 3チームが日本代表戦に進出できます。 

 

・第 4フェーズ 日本代表戦 

地域代表戦を勝ち抜いた全チームが同じグループで戦います。 

⇒このフェーズが最終となり、勝利チームが大会全体の優勝チームになります。 

 

【順位の決定方法】 

・各フェーズの各グループ内のチーム同士で総当たり戦を行います。 

・試合結果の勝点は、勝利が 3、引き分けが 1、敗戦が 0になります。 

・フェーズ終了時点の合計勝点でグループ内の順位を決定いたします。 

※複数のチームが同勝点でならんだ場合は同順位となります。 

 

【代表戦時のフレンド選手について】 

・フレンドがいる場合は、フレンドから「フレンド選手」を最大 5名までレンタルすることが

できます。（フレンド選手はベンチに加入します）また、フレンド選手は直近にログインした

フレンドのチームからそれぞれ最もレベルの高い選手が選択されます。 



 

 

 

【各フェーズの褒賞について】 

各フェーズ内の順位に応じて褒賞を獲得することができます。各フェーズ通過時には「ゴール

ドガチャチケット」を、各フェーズの通過や優勝、入賞時には「特別なエンブレム」を、最高

峰となる日本代表戦の上位入賞者には通常のガチャでは手に入らない『レジェンド選手』とい

った豪華褒賞をご用意しております。また、日本代表の優勝者 1 名には、「レインボーユニフ

ォーム」をプレゼントさせていただきます。 

 

■第 1フェーズ ホームタウン代表戦（市町村別）褒賞 

・第 1位～8位：代表戦ホームタウン（エンブレム）、ゴールドカチャチケット 1枚、スタミナドリンク 2個 

・第 9位～14位：フレンドポイント 200ポイント、スタミナドリンク 1個 

・第 15位～20位：フレンドポイント 100ポイント、スタミナドリンク 1個 

 

■第 2フェーズ 都道府県代表戦褒賞 

・第１位：代表戦都道府県優勝（エンブレム）、ゴールドカチャチケット 1枚、スタミナドリンク 2個 

・第 2位～5位：ゴールドカチャチケット１枚、スタミナドリンク 2個 

・第 6位～12位：フレンドポイント 200ポイント、スタミナドリンク 1個 

・第 13位～20位：フレンドポイント 100ポイント、スタミナドリンク 1個 

 

■第 3フェーズ 地域代表戦褒賞 

・第 1位：代表戦地域優勝（エンブレム）、ゴールドカチャチケット 1枚、スタミナドリンク 2個 

・第 2位～3位：ゴールドカチャチケット 1枚、スタミナドリンク 2個 

・第 4位～5位：フレンドポイント 300ポイント、スタミナドリンク 2個 

・第 6位～8位：フレンドポイント 200ポイント、スタミナドリンク 1個 

・第 9位～10位：フレンドポイント 100ポイント、スタミナドリンク 1個 

 

■第 4フェーズ 日本代表戦褒賞 

・第 1位：レインボーカラーユニフォーム、特別選手（ [L]べラドーナ★★★★★★★）、 

代表戦日本代表入賞（エンブレム）、ゴールドカチャチケット 2枚、スタミナドリンク 5個、トレーニングサプリ 5個 

・第 2位～50位：特別選手（ [L]べラドーナ★★★★★★★）、 

代表戦日本代表入賞（エンブレム）、ゴールドカチャチケット 2枚、スタミナドリンク 5個、トレーニングサプリ 5個 

・第 51位～200位：特別選手（ [Y]ベラドーナ★★★★★★★）、 

ゴールドカチャチケット 1枚、スタミナドリンク 4個、トレーニングサプリ 4個 

・第 201位～1000位：ゴールドカチャチケット 1枚、スタミナドリンク 3個、トレーニングサプリ 3個 

・第 1001位～2000位：フレンドポイント 300ポイント、スタミナドリンク 2個、トレーニングサプリ 2個 

・第 2001位～：フレンドポイント 300ポイント、スタミナドリンク 1個、トレーニングサプリ 1個 

 

  

 

  

 

 

 

 

▲「【L】ベラドーナ」イメージ ▲「レインボーカラーユニフォーム」イメージ 



 

 

 

＜アプリ概要＞ 

名称：サッカークラブ育成ゲーム『BARCODE FOOTBALLER（バーコードフットボーラー）』 

配信開始日：2012年 12月 12日 

配信サイト：App  Store 

対象機種：iPhone4、iPhone4S、iPhone5、iPad2、iPad（第 3世代）、iPad（第 4世代）、 

iPad mini ※対象 OSバージョン: iOS4.3以降 

情報料：基本プレイ無料（アイテム課金あり） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

■アクセス方法 

アプリをダウンロードするには、App Store にて『バーコードフットボーラー』で検索して

ください。 

https://itunes.apple.com/us/app/sakka-yu-chenggemu-barcode/id524354507?l=ja&ls=1&mt=8 

 

■『バーコードフットボーラー』公式サイト URL 

http://www.barcodefootballer.com/ 

 

■サイバードについて 

会  社   名：株式会社サイバード（http://www.cybird.co.jp/）  

本       社：東京都渋谷区猿楽町 10-1 マンサード代官山  

代  表   者：代表取締役社長 堀 主知ロバート  

創       立：1998年 9月 29日  

設       立：2006年 10月 2日  

事 業 概 要：モバイルコンテンツサービスの提供およびモバイルビジネス支援 

クロスメディアソリューションの開発／提供 

モバイルマーケティング、モバイル広告／モバイルプロモーション、 

モバイルサイト構築、モバイルコマース、 

次世代プラットフォームの研究開発など 

 

 

 

 
 

 

＊サイバード及び「ＣＹＢＩＲＤ」ロゴは株式会社サイバードの商標または登録商標です。 

＊「iPhone」および 「App Store」は、米国およびその他の国々で登録された Apple Inc.の商標です。 

＊記載されている会社名及び商品名／サービス名は、各社の商標または登録商標です。 

＜報道関係の方からのお問い合わせ先＞ 

株式会社サイバード 広報 高谷・佐久間 

TEL: (03)6746-3111 E-Mail： press@cybird.co.jp 

 

▲『バーコードフットボーラー』メインビジュアル ▲『バーコードフットボーラー』ロゴ 

https://itunes.apple.com/us/app/sakka-yu-chenggemu-barcode/id524354507?l=ja&ls=1&mt=8
http://www.barcodefootballer.com/
mailto:press@cybird.co.jp

